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A Kahoot!-rol

A program online, a https://kahoot.com oldalon érhet6 el. Lehetséget ad feladatsorok,
ugynevezett” kahoot-ok™ Osszedllitasara, valamint ezek megoldatasara szintén on-line mddon,

az internet segitségével. 4 féle feladattipust tartalmaz. Ezek koziil kettd olyan, ahol pontozasra
IS van lehet6ség. A feladattipusok egymassal nem keverhetok egy feladatsoron beliil. Egy
kahoot csak egyetlen feladattipusbol allhat. Az alkalmazas nagy eldénye, hogy a feladatsor
megoldhato okos telefonrdl, tabletrdl és laptoprol is. Lehet6séget ad csoportmunkara is.

Tanulok is regisztralhatnak, de 16 éves kor alatt korlatozott a tevékenységiik a kahoot oldalon.
(P1. nem oszthatjadk meg a munkajukat.) A tanulok a jatékba tigy tudnak bekapcsolodni, hogy
latjak a tanar kivetitéjén a feladat azonositojat és a neten a kahoo.it. oldalon az azonositd
szam ismeretében tudnak csatlakozni a jatékhoz. Vagyis a kahoot hasznalatdhoz minimum 2
db, internetes hozzaféréssel rendelkez6 informatikai eszkoz sziikséges. Az egyiken keriilnek
kivetitésre a feladatok, a masik eszk6zon csak négy kiilonboz6 szinhi téglalap lathato. Ezek
koziil azt a téglalapot kell kivalasztani, amely szin a tanari kivetiton a helyes valaszt
tartalmazza.

Az alkalmazas fut Apple i0S, Android és Windows rendszereken is.

Ha a tanulok nincsenek beregisztralva, akkor az eredmények nem keriilnek eltarolasra, csak
kozvetleniil a jaték befejezése utan lehet azokat letolteni.

A kahoot alkalmazas elérhetd a https://kahoot.com oldalon.
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A jobb fels6 sarokban a Sign Up gombra kattintva lehet regisztralni.

A regisztracio elso 1épéseként ki kell véalasztanunk, hogy milyen mindségben regisztralunk az
oldalon. Regisztralni lehet tanarként, didkként, valamint k6zosségi célbol és a munka céljabol.

| want to use Kahoot!

A regisztracio soran meg kell adni egy tetszoleges felhasznalonevet (usename) vagy e-mail
cimet és egy jelszot. A Sign in sorra kattintva megtorténik a regisztracio. A késdbbiekben
elfelejtett jelszo esetén lehetéség van a megadott e-mail cimre 0j jelszot kérni. (Lost your
password? sorra kattintva.) Ha valamivel gondunk van a regisztracidé vagy a belépés soran,
akkor a ,,If you are stuck, please let us know.” sorra kattintva atkeriiliink a cég Support
(terméktamogatas) oldalara, ahol sok érdekes dolgot olvashatunk a Kahoot-rol és az
alkalmazasarol.

A regisztralt felhasznalok a nyitooldal jobb felsé sarkaban a Sign in feliratra kattintva tudnak
belépni a feliiletre, ahol ez a nyitdoldal fogadja dket:



More games!

More learning!

30 cwrnculum siigned Teedy-1o-play math pames horel

Itt a fels6 meniisorban lehetdségiink van 0j kahoot késziteni (New K!), belépni mar eddig
készitett feladtsorainkat (My Kahoots) vagy keresni az oldalon a megosztott kahoot-ok k6zott
(Find Kahoots).

Ha a keresést valasztjuk akkor a keresdsorba be kell irni a kulcsszot, amire ra akarunk keresni.

—_— More games!

Példaként a matematika szot irtam be, melyre tobb ezer (3411 db) talalatot kaptam.

A keresést sziikithetjilk keresési bedllitdsok megadéasaval. Bedllithatjuk a kahoot tipusat
(Ezekrdl a késdbbiekben lesz sz6.),



_ matematika Q

Filter by Al kahoot types Al uters Al aucences All languaces

More games! More learni

S0 curtreulrn aligned. redy-1o pliy me

See math kahoots!

a felhasznalok tipusat, akik altal készitve lett az adott feladat,

Filter by: All kahoot types «+ Allusers « | All audiences v  All languages +

Showing 1-30 of 3,411 results

hogy a feladatsor mely célkdzonség szamara lett készitve

matematika

Filter by: All kahoot types +  Allusers v  All audiences v| an languages v

¢s a feladatsorok nyelvét.

matematika

OOt types All users All audiences All lsnguages

Espafiol
3AN et Eutkara
Francals
Caeilge
Matematika Filans

Ezeket a jellemzOket természetesen 0j kahoot készitésénél kotelezd megadni, hiszen ezen
adatok nélkiil a keresés sem lenne megvaldsithat6.



Ha elvégeztiik a keresdfeltételek nekiink megfeleld beallitdsat (Quiz, Teacher, School,
Magyar), akkor mar csak 246 db talalatot kell atnézniink, hogy kivalasszuk a szdmunkra
megfeleldt.

matematika Q
Filler by Quiz Tea Sehex

More games! More learning!

50 curreiurm slgned, reacty-to-pley math garmes hen!

See math kahootx!
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A talalatokat a Play gombbal jatszhatjuk le, hogy megnézziik, tényleg olyan-e a tartalom, mint
amire sziikségiink van.

Lehetdségilink van Duplicate gombbal masolatot késziteni a talalt kahoot-rol. Ekkor a masolat
atkeriil a sajat kahoot-ok kozott és tetszésiink szerint at is dolgozhatjuk azt. (Continue editing
gomb)

More games! More learning!

30 comiculum sdgned, ready to-play math games hane!
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Felmérés

Mi a véleményed errd| az

alkalmazasrol? &

A Kahoot feladatsorr6l tobb informaciot is kapunk. Hany darab kérdést tartalmaz, hany
jatékos jatszotta mar le és hanyan ,,favirozaltdk™ vagyis értékelték jora.
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Feladattipusok a Kahoot-ban
Az oldal regisztraci6 nélkiil is hasznalhat6. Regisztracid utan szélesebb korli szolgaltatasokat
ériink el és feladatokat is sszeallithatunk.

Feladatot késziteni bejelentkezés utan a https://create.kahoot.it/ oldalon lehet.

A feladatkészités elso 1épéseként ki kell valasztani a feladat tipusat.

New K! & My Kanoot af

HOW T0 PLAY. A.GAME OF KAHOD = » G.ttlng started...

« Chack out the 5 ways 1o maks a0
iwesome Kahoot!

» Be inspired by our Super Kahootfars

» Play or duplicate 3 game from our
Eatured or Trending fists

Create a new kahoot

View all of your resuits

Teack the progress of everyoie Who plays

COMMUNITY
Quiz Jumble

(D Wead tipsan our bl
Invoduce. review and reward Brand NEW game o) o9

Q) Jon uson Facebook

© Share your expivriences on Twatter
o @ ) Suggest anides or feature

Discussion Survey

Initiate and faciitate debate Cather opinion and Insight

Minden feladattipus készitése soran el kell végezniink az alabbi beallitasokat:


https://create.kahoot.it/

Meg kell adni, hogy a feladatsor publikussagat, vagyis, hogy ki lathatja: Everyone= Minden
regisztralt felhasznald szamdra elérhetd lesz, vagyis ra lehet keresni, ki tudom tolteni, ki
tudom toltetni a tanuldkkal, vagy a linkjét megoszthatom masok szamara.

Only me = Csak én lathatom, mas szdmara nem érhetd el.
X [Closea K! Quiz Ok, go
Title {required) Cover Image O

gyakorlas
Add Image Upload image

Description (required)
e @ A

4]

Visble to O Language Audience (required)
| Everyone - English - Please select. -
Only me

Intro video ©

A legordiild meniibdl ki kell valasztani a felhaszndlas nyelvét. Ertelemszeriien valasszuk a
magyart.

Frangais
Hrvatski

Italiano
Title {required) Javanese
Latviesu valoda

Lietuviy kalba
Lingua latina idimage  Upload image

e e | Magyar N
. Maiay
= Marathi E v

Maori

Nederlands tron & drop Imaoe
Norsk : - '
Polski

Visible to © ‘r:?‘nu_gues . Audience (required)

only me n English - Please select. -

Credit resources ©

gyakorlas

Intro video ©



Meg kell adnunk a felhasznalas ,.kozonségét” vagyis hogy milyen célbdl, kik szdmara
készitjiik a feladatsort. Ez a kategorizalas az feladatsorok kozotti céliranyos, eredményesebb
keresést segiti eld. Iskolai felhasznalasra szant feladatsornal valasszuk a School kategoriat.

Visible to © Language Audience (required)

Only me ﬂ Magyar - Please select... v
Please select_

Crodit resources € School
University
Business
Training
Event
Soclal

Intro video ¢

Javasolja, hogy a feladatsorhoz adjunk meg képet is. Ezt megtehetjiik a szerkesztés folyaman
most, vagy a késObbiekben is.

Customize your kahoot with
an awesome cover image

Add a cover image to make your kahoot stand out in the AA

search results! You can also use cover images to hint at
the game's contents or to create intrigue.

Maybe later

Add image-t lehetséget valasztva egy képgylijteménybdl valaszthatunk. (Maybe later: Talan
kés6bb, vagyis a késobbiekben is van még lehetdségiink nyitokép feltoltésére.)

Quiz feladattipus

A feladat Osszedllitasa sordn egy kérdéshez maximum 4 db valaszlehetdséget adhatunk meg,
melyek kozott jelolni kell a helyes megoldasként elfogadottat. A feliilet logik4jabol kifolyolag
a megoldas soran csak egy helyes vélaszt lehet jeldlni, hiszen egy valasz jelolése esetén a
program mar nem fogad a jatékostol ujabb valaszt. Ha mégis két jo6 megoldast is megadunk a
feladat Osszedllitasakor, az csak ugy lehetséges, ha alternativ valaszaink vannak és meg
akarjuk adni a lehetdséget a tanuldknak, hogy barmelyiket is valasszédk, megkapjak ra a
pontszamot. (Ennek alkalmazasat nem javaslom, mert elbizonytalanitja a tanuldkat.)

A helyes megoldas esetén a tanuld pontszdmot kap. A megoldads soran minden feladat utan
megjelenik az eredménytablazat az aktudlis pontszamokkal, aktuélis helyezési sorrenddel.

Ajénlott 4j témak bevezetéséhez, rovidebb tananyagrész szamonkéréséhez.

https://kahoot.uservoice.com/knowledgebase/articles/916035-what-is-a-blind-kahoot



https://kahoot.uservoice.com/knowledgebase/articles/916035-what-is-a-blind-kahoot

Quiz osszeallitasa

A Quiz sorhoz egyenként adogatjuk hozza kérdéseket az Add question gombbal.

X Exit K! Quiz  Save

Description

gyakorlas

Game Creator

©

Add question

Maximum 4 valaszlehetdséget adhatunk meg.

X Chone K! Question1 Next.

Question (recpired) Vecta

Add image Upioad mmage Add Wdea

T omE  BaB

Arawer | Irecuired) Arswer 2 reduved)

Arvaver 5 Arcaer &

A sorok végén talalhatd pipara kattintva jelolhetjiik, hogy melyik a helyes valasz. Tobb helyes
valasz is tartalmazhat a kérdés, de csak olyan értelemben, hogy vagy az egyik vagy a masik
helyesnek jelolt vélasz teljes értékii felelet, mert két jo valaszt nem adhat meg egy tanuld. A
feladatsor kitoltésénél az elsd valasztas utan mar nincs lehetdség tjabb valasztasra.

Mikozben irjuk a valaszlehetéségeket, a program szamolja a karakterhelyeket. 60
karakterhely a maximum. Irni enged a 60 karakter elfogyta utan is, de a szamok atvaltanak
piros sziniire €s negativ eldjelre, valamint a Next gombra kattintdskor (amikor mentenénk a
feladatot) a kovetkezo visszajelzést kapjuk:

Arawer Z requered)|

nkat A teremben ennl, inni tilos o

Arawer &

cbol A teremben a padokra keszithetjuk ki, amit
ora kazben meg akarunk ennl vagy Innl



Vagyis, hogy a valasz til hosszu a beirt szoveg.

A kérdés 95 karakter hosszsagu lehet.

Mi a tennivalok helyes sorrendje dramutés esetén?
Add image Upload image Add Video

Time kmit Award poants =

Answer T requered] Answer 2 lrequired)
Aalecetas mentdca meantak drtacitéca . Ralacatae mantéea Aramtalanitie mentak

A pontozas ki lehet kapcsolni, ekkor a Quiz csak szintfelmérésre szolgal. (Award points gomb
alatti YES gomb lenyomasaval-vagyis ki/bekapcsolasaval.)

X Close K! Question1 Next

Queston (required) Media ©

Melyik programot hasznalod eppen?
Add Image Upload Image Add Video

Time limit Award points § 4

Answer | [required) Answer 2 (requited)

Smart ") | Kahoot | o
Arswor 3 Answar 4

Redmenta ' LearmingApps v

Credit resources

A z061d pipa jelzi, hogy melyik valasz van helyesként jelolve.

Elméletileg minden jol megvalaszolt kérdés 1000 pontot érhet. Ezt a maximum csak elméleti
lehet6ség, akkor lehet megszerezni, ha a megjelenéstél szamitva 0,5 masodpercen beliil
megérkezik a helyes vélasz, ugyanis a kapott pontokat a valaszadads gyorsasaga és a valaszra
beallitott limitid6 nagysaga hatdrozza meg. Minimalisan 500 pont érhetd el, vagy 0 pont, ha
nem sikeriil id6n beliil valaszolni, vagy rossz volt a valasz.

Pontok szamitasa: (1000 * (1 - (([valaszidd] / [kérdés id6zit6]) / 2)))
(Ezt a program a hattérben megteszi helyettiink!)

H a lejatszasi beallitasoknal a “Answer Streak Bonus” "Valaszadds bonusz" lehetdséget
beallitjuk, akkor a jatékosok tovabbi pontokat kapnak az egymast kdvetd helyes valaszokért.



Ez egy nagyszeri mddja annak, hogy csokkentsiik a taldlgatasokat és 0Osztonozzik a
megfontolt valaszadast. Ez a bonusz akar 1500 pontot is jelenthet kérdésenként.

X Close K! Question 2 Next

Question (required) Media ©

Hany valaszlehetoség lehet

maximalisan? Add image  Upload image
Time limit Award points © @
o |l 1 A
Add Video

Answer | required) Answer 2 [required]
3 & 2 &)
Answer 3 Answer 4

1 O ¢ (V]

Credit resources

Az egyes feladvanyokhoz képet is tolthetiink fel. A kép nem csak dekoracid, hanem a
feladvany szerves része is lehet, a kérdés kapcsolodhat a képhez.

Az Add image gombbal képtarbol valaszthatunk, mig az Upload image: Hattértarrol
tolthetiink fel elmentett (sajat) képet.

Akar videot is feltolthetiink az Add Video gombbal.

X Clow K! Question 2

Queston (requered! Media &

Hany valasziehotéseg lehet
maximalisan®

Tivw A Awind potre ¢

o |l L
Ao | (g

3 & 2 5
Arvwwee Armwe &



Tévesen beillesztett képet a Remove gombra kattintdssal tavolithatunk el. Lecserélni egy
ujabb képre a Replace gombbal lehet.

A kérdés elkésziilte utan a Next gombbal 1éphetiink tovabb az Gijabb kérdés készitéséhez.

A kérdések sorrendjét utdlag is modosithatjuk a kérdés sorszdma eldtt allo pottyds részen
megfogva és a kivant helyre mozgatva az adott feladatot.

% et K! Quiz Save

gyakorlas

Came Creator

Melylk programot hasznalod eppen? 208 » o
-
Hany valaszlehetdsdy lohet maximalisan? 20a 0
Mi a képen lathatd virag neve? adihd O
Add question
X Clow K! Question & Next
Question regured| Madia
Mennyi & legkevesabb valasztas! lehetoseg?
Aad Image Uplcad Image Add Video
Time it Aveaard poires &
70 e - mj E A n
Answie 1 regured) Arvant 2 reguined)
: o : [
Anowes 3 Arsaar g

Crodht resources

Négynél kevesebb valaszlehetdséget is megadhatunk, és ez esetben a feladatban csak két
valaszlehetdség jelenik meg két kiilonb6zo szinl téglalapban.



K! Quiz ‘Save

Description

gyakorlas

Came Creator

Melyik programot hasznalod eppen? f_’)
I
, . < 20s v ~
Hany valaszlehetdseg lehet maximalisan? G,
. : ’ 20s v
Mi a képen |athaté virag neve? O

- 20
& - Mennyi a legkevesebb valasztasi lehetdsag? 208 v C."

Time limit
20s v o [ s qeston

Duplicate this question

Delete this question
| q |

Az egyes feladatokndl 1atszik a feladatra beallitott idélimit. A sarga szinii ceruza ikonnal lehet
a feladatot utolag szerkeszteni. A zold dupla lap ikonnal lehet duplazni, masolatot késziteni,
illetve a kuka ikonnal lehet egy adott feladatot torolni.

A teljes feladatsort a jobb felso sarokban talalhaté Save gombra kattintassal kell elmenteni.



K! Finished

Saved privately!

‘gyakorlas’
Edit it Preview it Play it Share it

A megjelend oldalon lehetdséglink van még a feladatsor Szerkesztésére (Edit it),
Elonézetének betdltésére (Preview it), lejatszasara (Play it), illetve megosztasdra masok
szédmara (Share it)

Az I’'m done- nal kell nyugtazni, hogy elkészitettiik, vagyis ezzel kell menteni.

A kahoot le lehet t6lteni vagy el lehet menteni Drive-ra is.

Game Results

Direct Download A/

Save to Drive &

YOu £an alao scoues resulty dsta for
PISVIOUS QAMe ™he My Result

on of your account

Az El6nézet lejatszasa soran szimulalhatjuk, hogy a tanulok hogyan toltik majd ki a tesztet.
PI. Leellendrizhetjiik, hogy elegendd-e a feladatra szant ido.

A feladatsor eldnézetének lejatszasa soran nincs sziikség masodik eszkodzre, hanem a tandri
gép monitora lesz megosztva és itt bal oldalon végezhetjiik el azokat a miveleteket
(bejelentkezés, valaszadas), melyet a tanulok majd a sajat eszkdzeiken tesznek meg.



Melyik programot hasznalod éppen?

Hany valaszlehetdség lehet maximalisan?

V1
R O O

-

@

Mi a képen lathato virag neve?

0

0
o

v 0

Ll

. Sarknntyivirsg ¢ . Centranthus V




Mennyl a legkevesebb valasztasi lehetoség?

Crma by e oen

Podium

He

L
1,688 points

Zoutof &

L

Feladatsor Kkitoltetése a tanulokkal
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®
Ready to join? o

JoAn o haonst It ardd araee the gerne PN

Get your phone, tablet or laptop out now!

Minden jatéknak van egy egyedi PIN kodja.

A jaték PIN-kodjai egyediek az egyes kahoot munkamenetekhez. Ezeket akkor generalodik,
amikor egy kahoot elinditottak kitoltésre. Ezt a kodot a jatékot elindité személy latja. Ezt a
kodot kozolni kell a csatlakozni szandékozd tanulokkal. A kodot beirva valnak lathatova
szdmukra a feladatok.

A tanuldknak eldzetes regisztracid nem sziikséges.



Join at kahoot.it
with Came PIN M'

727250 ||

@ Waiting for players

Mi a tennivalok helyes sorrendje aramutés esetén? U_

0o

o
Balosetes montése, montdk Balesotes mentése, aramtalanitas,
értositése, Aramtalanitas mentdk értesitése
Aramtalanitas, balesetes v . Mentdk értesitése, dramtalanitas,
mentése, mentdk értesitése balesetes mentése

A kész feladatsort a kdvetkezOképpen kell ,.lejatszani”. A jaték inditasakor ki kell valasztani,
hogy egyéniben (Classic) vagy csapatban (Team mode)-ban inditjuk-e el.

Balesetveaeimi szapalyok

Player vs Player Team vs Team
111 Devices Shared Devices

Classic Team mode

Came options «

A csapat esetében tobb gyereknek van kdzosen egy visszajelzo késziiléke.

Kivetitjiik a feladatot. A négy lehetséges valasz négy kiilonbozo szinll téglalpon jelenik meg.
A tanuloknak egyszeriien csak ra kell egérrel kattintani, vagy érintoképernyénél rabokni a



helyes valasz teriiletére. (A szinekben megjelend geometriai alakzatoknak nincs jelentdsége,
csak a jobb azonosithatésagot biztositja, gondolva itt szintévesztd vagy akar szinvak
felhasznalokra.) A kép itt nen hordoz informéciot, csak dekoréacioként tette be a program.

Bal oldalon a hatralévé id6t szamolja a program. Jobb oldalon mutatja, hogy hany vélasz
érkezett mar be.

Mi a tennivalok helyes sorrendje aramutés esetén? o

12

o phobch
Balesetes mentése, mentok Balesetes mentése, aramtalanitas,
értesitése, Aramtalanitas mentbk értesitése

' Aramtalanitas, balesetes mentése, . Menték értesitése, aramtalanitas,
balesetes mentése

mentdk értesitése

Minden véalasz beérkezte — vagy az id6 letelte utdn megjelenik az dsszesités. A képen lathato,
hogy beérkezett 12 valasz és abbol 11 db helyes, 1 pedig rossz valasz.

Mi a tennivalok helyes sorrendje aramuteés esetén? U_

1
0 0
LA J ¢ J & § =
| showmeta | -

Balesotes mentése, aramtalanitas,
menték értesitése

V . Mentdk értesitése, dramtalanitas,
balesetes mentése

Minden feladat utan feltiinik a pontverseny allasa is, mutatva a pontverseny legelején allokat.
Itt a Next gombra kattintva lehet tovabblépni a kovetkezo feladatra.

Amikor elértiink az utolsé feladathoz, akkor a pontszamok utan az elsd harom helyezett neve
a dobogora (Podium) is felkeriil.



Scoreboard ®

“ Fantastic! szr got the maximum Answer Streak of 8!

Podium

Get Results

oT
e -
" | >
9,366 points
Boutof 8 9,099 points
Boutof8

9,108 points
8 outof8

Jaték csapat modban:

A nyitéképernydn vélasszuk a Team mode opciot.

Balesetveaeimi szanalyok

Player vs Player Team vs Team
1:1 Devices Shared Devices

Classic Team mode

Came options <




Az alabbi képeken részletesen bemutatjuk a bejelentkezés menetét.
Az elsd képen a tandri gép képernydje latszik.

Megjelenik a feladatsor kddszdma. Ezt a program minden egyes inditaskor ujbdl generdlja.
Ezen kod ismeretében tudnak a tanulok csatlakozni a jatékhoz. A képernydn latszik az is,
hogy a beallitott mod a csapatjaték. A program arra var, hogy a csapatok csatlakozzanak a
jatékhoz a kodszam, a csapatnév €s a csapat tagjai nevének beirasaval.

A tanulok az alabbi képet latjak, amely bejelentkezésre szolitja dket:

Kahoot)!

»» Toam Mode <«

Join at kahoot.it

with Game PIN

Kahoot!

[ —

Dolphin Hoovers

Janki AN Mo Koll Koscor Oway, Hoop Oy

A feladatsor végén a tanulok véleményezhetik tobb lehetdség koziil valaszthatnak.

Lementhetik az eredményiiket. (Ha nem regisztralt jatékosként jatszottak, akkor az
eredményik nem keriilnek tarolasra, csak itt van lehetdség a letoltésére.



Lejatszhatjak wjra a jatékot (Play Again) vagy 0j jatékot kezdhetnek (New Game), illetve
véleményezhetik a feladatsort.

How do you rate this kahoot? — Hogyan értékeled ezt a kahoot? kérdésre valaszolva a tanulok
nullatdl 6t csillagot adhatnak a feladatsorra a szerint, mennyire nyerte el a tetszésiiket.

Did you learn something? - Tanultal valamit? — vagyis hasznos volt szamodra? kérdésre lajkot
nyomhatnak és ugyanigy a

Do you recommend it?- Ajanlanad ezt? értsd: valaki masnak, hogy 0 is toltse ki? kérdésre is.

To continue, tell us how you feel? és végiil a tanuldt megkérjiik, hogy mondja el nekiink,
hogyan érzi magat. Itt harom hangulatjel koziil valaszthat.

0 Contma W L Naw you et *

OO0

Ha t6bb tanuld toltotte ki a tesztett, akkor ezek a visszajelzések Osszesitve is megjelennek
majd az ikonok folotti szamokkal.

Game Over

Jumble feladatipus

A feladat elnevezése zlirzavarra utal. A valaszlehet6ségek vannak Osszekavarodva, igy ez egy
sorrendbe rako feladat.



A feladat soran helyes sorrendbe kell rakni az allitdsokat. A jO megoldasért pont jar.
(Csakugy, mint a Quiz-ben.)

A Jumble eredményei nem keriilnek tarolasra, nem toltheték le, de a Kahoot- oldal mar
dolgozik ezen a fejlesztésen.

Ez a feladattipus nem hasznalhat6 team vagy Ghost modban.

Raékereshetiink erre a feladattipusra is. (Jumble)

More games! More learning!

30 curnculum aligned. resdy-to-play math germes heret

Fejszamolas

© 0O
Ha sajat kahoot akarunk késziteni, akkor itt is el6szor ki kell valasztani a feladattipust és meg
kell adni a kotelezo beallitasokat, melyek majd a késobbiekben lehet6vé teszik a keresést.

Description

Gyakorlas 2

Jumbie Creator

Add Jumble Questicn

Ehhez targyszavakat is meg kell adnunk a Description szovegdobozban.



Title (required) Cover image

A szovegszerkesztés

Description (required)

#informatika # szovegszerkesztés

Add a description here

Visible to Language

Everyone n Magyar

Beallithatjuk, hogy torténjen-e pontozas, értékelés a feladatsor megoldas soran.

Mi a tennivalok helyes sorrendje aramutés esetén?
Add image Upload image Add Video

A B

Time kmit Award ponts §

[somc =

Answer T requered] Answer 2 lrequired)

Ralesetas mentace mentak artecitécn 7 Aalecates mentéea Aramtalanitide mentak "

Beirom a feladat szovegét. Az allitasokat mar eleve a helyes sorrendben kell megadni.

X Gl K! Jumble Question Next

Questan (regutred) Mecha U

Rakd sorbe & teakes2ités [épéseit!
A | Upd et Fnage Add Video

Titrw imit Awsed points O
) arop J

Arawer LA lrwgured| Anyoeer 28 pecpared| Armwer 304 Imqurec Anvaer W [recpared]
Vizet forralok Raontom a Alind hagyom I Izestom
teaflire
Note “loan

Credit reacurces

A feladatsorunk mar két feladatot tartalmaz:



Description

Gyakorlas 2 (o]

Jumbie Creator

o
B Rakd sorba a teakeszités lepaseit o (2}
o
i Rakd sorba az Sletszakaszokat! o i (7]

Add Jumble Question

Probaljuk ki a jatékunkat elénézet modban. Ezt azért is érdemes elvégezni, hogy kidertiiljenek
az esetleges hibak, elirasok, mieldtt még ,,élesben” a tanuldk elé vinnénk.

Inditjuk az elénézeti jatékot. Ezt a tipust team modban nem lehet jatszani.

Purr v Pl Tharm € Tharmy
1) Do Sared Devcen

@ Loaded 61%

A képernyd csatlakozasra szolit fel.




Ready to join?

Jodn a1 RahSot It arct artar the Gamme P ©

Kahoot!

Py

Join this Jumble at kahoot.it
with Cerne DIN

871310

@ Waiting for players

és a nevunket

Join this Jumble at kahoot.it

With Carme PN

871310

@ Walting for players
Az OK, go! gombra Kkattintva



Join this Jumble at kahoot.it

with Came PIN

Kapunk egy lidvozld szoveget és megkérdezi, hogy a kijelz6n megjelenhet-e a neviink?
Join this Jumble at kahoot it

with Came PIN

871310

) T
. Wheatn

'.‘E
> Sy
.

+

@ Waiting for players

RoOvid varakozast kovetden

Gyakorlds 2

betoltodik az elso feladat:



Rakd sorba a teakészites lepéseit!

bty

A * i

Vizet forralok | Alini hagyom Ra&sNtHM a

teafire

A képen a feladat megjelenésekor lathato,

Rakd sorba a teakészités [épéseit!

ol |

A * L) &

Vizet forralok § Alinl hagyom 0l RaGntem a

teaflre

A *

Vizet forralok | Alini hagyom sitem Raontem a
teallre

. és a kész feladat.



Sajnos nem volt helyes a megoldas, igy ezt a valasziizenetet kapjuk:

Rakd sorba a teakészités lépéseit!

100% 0%

The correct order is:

r o *

Vizet forralok RaontoM a Alini hagyom

toaflire

*

feinéttkor Ifjikor r r kisgyormaekik
or

Rakd sorba az életszakaszokat!

0%

1009

The correct order is:

wsgyermekk [l Mamiaszior Ifukor fetnbethor
or




Mivel az elénézeti jatékban csak egy jatékos volt, igy 6 lett a gydztes.

743 points 1* place
Toutof2 The stuff legends are
made of!

Itt 1s lehetdségiink van a visszajelzésekre.

Whint wousd you like
10 do rext?

s a0 P o bt

000

.......

Itt csak Uy jaték kérésére van lehetdség. Enel a feladattipusnadl nem lehet az eredményt
let6lteni és Gjraatszasra sincs lehetdség.



What would you like
o do next?

P T

Survey feladattipus

A Survey feladattipus felmérést tesz lehetévé, de nem abban az értelemben, hogy a magyar
oktatdsban hasznaljuk. A magyar nyelvl ,felmérés’elnevezés azt sugallna, hogy ezzel a
tipussal lehet dolgozatot iratni, de ez a feladattipus masra jo. Itt a felmérés csak
helyzetfelmérést €és nem értékelést jelent. Ezzel a feladattipussal tdjékozodhatunk a tanulok
ismereteirdl. Itt nincsenek meghatarozva a jo és a rossz valaszok és pontot sem lehet ra kapni.
A viélaszok aranya egy oszlopdiagramok jelenik meg, amely azt mutatja, hogy hanyan (a
valaszadok hanyad része) valasztotta az adott lehetdséget. Ez a gyors kimutatas lehetdséget
teremt arra, hogy az eredményekhez, a visszajelzésekhez igazodva folytassuk a téma tovabbi
feldolgozasat, vagyis Osszegyljti a véleményét ratekintést ad a kitoltok felkésziiltségére.
Alkalmazhat6 team modban is.

FElkészitése a szokasos mddon torténik:

Feladattypust valasztunk, megadjuk a kotelezd bedllitasokat és kérdésenként Osszerakjuk a
feladatsort. (Az Ok, go gombbal 1éplink tovabb.)

X Clow K! Survey Ok.go

Take lrocured| Conmr Imuage

Feimeérés
Acd Imisge Upload Hrisge

Descrigrion lraguired

it E AA

Visitile to Langraage Audience e uired

Qnly me n Magyar n Schoal n

Cradit resources {

Intro video §

Az Add question gombra kattintva adhatunk 0j kérdést a feladatsorunkhoz.



5% Exit K! Survey Save

Description

Felmérés '@'

-
#falmeoras

Survey Creator
Add question

A megoldas utan a visszajelzd képernyon csupan ennyit latunk: Visszajelz6 képernyo:

Download Results

Thanks for taking part!

again Ghost Nede O Save results < Favorite &

Crmnsy yeast Swm) SaNOOT AT GEtRannot Cum

Discussion feladattipus

A feladattipus elnevezése vitdra utal. Alkalmazasdval kezdeményezhetjik ¢s
gordiilékenyebben levezethetiink egy vitadt. (Természetesen itt a vita, mint pedagdgiai
modszer szerepel, ez nem konfliktushelyzetekben kialakult vitdk megoldéasara szolgal.)

Azonnali gyors kérdés-felelet feladattipus. Alkalmazhatjuk pl. egy vita kiindulasakor, amikor
a résztvevoket azonnali, gyors allasfoglalasra készitetjiikk, majd a témat vita formdjaban
alaposan korbejarjuk. A valaszok automatikusan rogzitésre keriilnek, melyeket késébb ki
lehet elemezni. A feladat létrehozasa megegyezik a Survey (Felmérés) feladattipussal, de
ebben az esetben csak egyetlen kérdést lehet 1étrehozni. A feladattipust a vita soran egy ijabb
kérdéssel ujra bevethetjiik, igy kaphatunk ralatast a vita soran az allitds mellett vagy ellene
érvel6k szamarol.

Osszeallitasa a szokasos modon torténik:

Megadjuk a kotelezd adatokat:



X Closs K! Discussion Ok, go
Tatle peguirech Caver mage O

Mi a vélernenyed enol az alkalmazasmal?
A imaege Upload muge

Duacrigtion heguied]
svelemeny ﬁ '
' 1

Vailde to 6 Language Aachence becuited!

Onty me n Magyar - [thb’.}' -

oot resources §

Nt video O

A kahoot-hoz hozzaadunk egy kérdést:

Description

Mi a véleményed errél az alkalmazasrél? b\}
3 oy

Discussion Creator

Add question
Beirjuk a kérdés szovegét:
X Law K! Question 1 Next
Questicn etired) Medis O
Mi & yHeményed emsl a2 alkalmazdsml®
Lckd image Uphoad image add Ve

Time bt

e B B uB

Answlr | required| Anvwer 2 leculiect
Nagyon saupes Egesz 0
Arnvoer 5 Anveer &

Van masik kedwencem, az jobd Nam tetszik
Crnctt tecurcms

Mivel csak egyetlen kérdésbdl allhat ez a kahoot, igy hamar készen is vagyunk:



K! Finished I'm done

Saved privately!

‘Mi a véleményed errdl az alkalmazasrél?

0000

Editit Praview It Play It Share it

Az Osszedllitott kérdést elozetesen a Preview it (Elonézet) ikon alatt nézhetd meg, bar a
feladattipus jellege miatt itt ritkdn van erre sziikség.

Discussion

Mi a vélemeényed errdl az
alkalmazasrol?

Mi a vélemeényed errol az
alkalmazasrol?

Jaték Ghost médban
A Quiz feladatsorok megoldéasa utan a ,,Szellem” mddban az egyszer mar megoldott Kahoot
feladatsort oldhatjuk meg jra. (Ikonja a kis szellemfej.)



1o do next?

Play once, play again, and beat your score! - Jatssz egyszer, jatszd ujra és gy6zd le az eddigi
pontszamaidat — buzdit a program.

Ezt harom féleképpen tehetjiik meg.

Az elsé véltozatban a feladatsor megolddsa utan azonnal Ojrakezd;jiik a jatékot. Miutan a jaték
végén megjelent a gydztes (legtobb pontot elérd) jatékos neve), kattintsunk a Click Feedback
& Results (Visszajelzés és Eredmények), majd a Final Results (Végleges eredmények)
gombokra. Ekkor lathaté lesz egy Ghost Mode (Szellem mod) gomb. Erre kattintva a jaték
ujra lejatszhato és megprobalhatunk jobb eredményt elérni, mint az elsé alkalommal.

A masodik lehetéség az, amikor a tanév folyaméan egy késébbi alkalommal szeretnénk
kitdlteni Gjra ugyanazt a feladatsort, hogy lathassuk a tananyagban elért fejléddést. Ehhez
regisztralt felhasznalonak kell lenni. Be kell jelentkezni a sajat Kahoot! fiokba (Regisztralni a
www.kahoot.com oldalon lehet.), és a jobb felsd sarokban a sajat felhasznaldi névre, majd a
My Results (Eredményeim) sorra

Edit profile
Email preferences
My results

Change password

I Delete my account
_JiF'ﬂl.Jr. In

Sign out

kattintva megjelennek azon feladatok listaja, amit valaha megoldottunk:

. AWy Kahoots QFndKahoots  ©FAQ @ Suppart . [—— Kahooty

013, 2017 16 11 Pd Wi & weomanyed onti &2 akEmazasl n Play again
st coniiilic sty M n".’m




Itt a kivalasztott feladatsor végén allo szellemet abrazold Play Again (Jatszd jra) gombra
kattintva betoltédik a feladatsor (pl. Felmérés cimii feladatsor).

Kahoot!
| remers

Player vs Player Team vs Team
11 Dwvices Shared Devices

ceic [

Came options

Modosithatunk a lejatszasi feltételeken is.

1:1 Devices Shared Devices

- | reemmess

Enable Answer Streak Bonus View details ON -
Podium View deails ON -
Randomize order of questions - OFF

Randomize order of answers - OFF

Enable 2 Step Join  View detalls - OFF

Display Came PIN throughout
Show minimized intro instructions
Automatically move through questions

Require players to re-join after each kahoot - OFF

Az egyes kapcsolok jelentése:
Randomize ordes of questions - A kérdések véletlenszertien kovetkeznek egymas utan
Randomize order of answers — A valaszok sorrendje véletlenszer(i

Enable answer streak bonus - Valassza a valaszsorozat bonuszt, vagyis ha egymast kovetéen
sorra jo valaszokat ad meg a jatékos, akkor bonuszpontot is kap.



Enable 2 step join - engedélyezze a 2 1épéses csatlakozast
Throughout — A jaték PIN kodja nyilvanos a neten

Show minimized intro instruction — Csak minimalis bevezetd instrukciot mutat, vagyis
gyakorlaott jatékosok esetében nem huzza ezzel az idot

Automatically move through questions - automatikusan jonnek a kérdések

Require players to re-join after each kahoot- Megkdveteli a jatékosoktol, hogy ujra
csatlakozzanak minden egyes kahoot utan.

Az alabbi képerny6n a Dolphin és a Hoowers nevil jatékosok jatszanak a szellemeik, vgyis a
sajat eldzd eredményeik ellen, hogy megdontsék az akkor elér csticsukat. a régi pontszamokat
a szellemfigurak jelképezik.

Join at kahoot.it

with Came PIN:

Az 1ijabb forduld kimenetele itt lathatod, vagyis mindkét jatékosnak sikeriilt megdonteni az
el6z6ekben elért pontszamot, legydzték a szellemeket.

Dolphin

Hoowers. ‘

‘ 5,343 points ar

2,872 points 5 out of 5 1,526 points

3outof>s 2 out of 5

Harmadik lehetdségként megoszthatjuk a jaték linkjét. Ezt abban az esetben is megtehet;jiik,
ha a feladatsort nem mi allitottuk 0ssze, de kitoltottiik mar valamikor a feladatsort.

o Jul 13, 271621 PM Feimaes

T 13, 2017 1611 Pra 1 8 WsemiAnyeq onti az ARG m m Sre i
Tha, Jul 13, 2017 1601 PI Matskgyasooo B Mayagain

A kivalasztott sor végén 1év6 Share link (Hivatkozas megosztasa) feliratra kattintva megnyilik
az alabbi ablak:



SHARE LINK

Send this link to your students and colleagues
to beat previous scores!
Players' nicknames will be displayed in the game, but removed

from the results download

A képerny6n olvashatjuk, hogy javasolja, kiildjik el a linket a diadkjainknak vagy
kollégainknak, hogy megdontsék az eddigi pontszamot. A jatékosok felhasznaloneve lathato
lesz a kijelzén, de az el6z6 pontszdma mar nem lesz elérhetd/letolthetd. (Feliilirodik az 1j
pontszammal.)

A fehér sorban megjelend linket a Copy link gombra kattintva kdnnyen masolhatjuk,
elkiildhetjiik e-mailben a didkjainknak otthoni gyakorlasra vagy megoszthatjuk a kdzosségi
médidban.

Sajat munkak attekintése
Végiil tekintsiik még at munkaink listajat.

A Created by meniipontnal megjelenithet6k az dsszeallitott kahoot- jaink.

[C2rewinbd hotzdsddia ehhes o cldudec

namwovy !

Gyakorlas 2
Kah+st" el
gyakorlas
mt'  Malihe ¢ = a0
[ 7 0t [ETPITTER

Mrexiom= ©

Egyet kivalasztva megnézhetjiik a kérdéseket és az egyes kérdések végén lathatdo Show
answer gombra kattinva megnézhetjiik a valaszokat is, pipaval jelolve a helyes valasz.
(Erdekességképpen a 3. kérdésnél két helyes valasz is meg van adva, a sarkanty(ivirag magyar
¢s latin neve is.)



ZNewK! & My Kahoots

Que  Visisiity: B Pevate Created: 00 o ) By Haliho  Audience: Sciool Language: Map e

““

Questions =

1. Melyik programot hasznalod éppen? »

Kaho7t! X
2. Hany valaszlehetdség lehet maximalisan? »

keho2t! EN

3. Milyen a képen 1athatd virag neve? »

20 4
-

4. Mennyi a legkevesebb valasztasi lehetdség? «
Kaho 2t Ex

Itt is elérhetd az Elonézet funkcio.

MWreatorsr ©

Gyakorlas 2
TRIRRAl v Haliho & mcwses ae
m2q.u.5:m55' bk

gyakorlas sl # Duieta

1 Maliha 2 s aga

n‘..ku

Moreases @

A feladatsorokat lehetdségiink van ,.kedvenc”-ként jel6lni. Ezek a ,,My Favorite” meniiben
talalhatok.

Shared with me meniipont alatt a velem megosztott kahoo-kat talalom.

Eredmények letoltése Excelben
A Qiuz feladattipusban a tanulok eredményét le lehet tolteni. Ekkor egy tobb munkalapbol
allo excel f4jl generalodik. A fajlneve pl:

results-1505120064747-673e64ae-e67f-46a7-8c66-041759f0dd13 8 a 20170911.xlsx



Itt megtalaljuk az qiuzre vonatkozo6 0sszes adatot. A feladatok szamat, a jatokosok szamat, az
atlagosan elér pontszamokat, %-os eredményeket, a visszajelzések eredményét.

Al - £ Dalesetvadelm srabdlyok
4F TR SEBeT] D &7 F G H

11 Sep 2007

Haliho
12 players

1 ot & gquessions

'l Overall Performance

g Total comect angwers (%) 96.95%

g Total ncoorect answars (%) 105%

10 A0 SC00e (ponts) 8772 AZ ponts

1"

i
43 How fus was 07 (ot of 5) 0,00 out of §

44 D% you leam something? 0.00% Yes 0,00% No

15 Do you tecommend it? 0,00% Yos 0.00% Mo

16 How do you feal? *  0.0V% Postree 0 00% Heutrsl *  0.00% Negatnve

17

Switch tabs/pages to view othar result breakdown

13

Egy masik fiilon tanulonként lathatjuk a végeredményt, az Gsszesitett pontszamokat, a helyes
¢s a rossz valaszok szdmat.

Al - £ Balesetvédelmi szabdlyok
[ A 8 | c ‘ D | E
Balesetvedelmi szabalyok

1
P8 Final Scores

3 Rank Players Total Score (powts) Correct Answers Incorrect Answers

4 107 9366 8 0
5 2l 3108 B 0
8 Ibr 9099 8 0
7 4rg 9065 8 0
8 5Be 9045 8 0
9 6 sa 9024 8 0
10 7hn 3019 8 0
1 85z 8985 8 0
12 9 8900 8 0
12 10 kn 8483 8 0
14 11tb 621 7 0
15 12 sxv 7554 7 1
16

e Switch tabs/pages to view other resuit breakdown

WA N Overvew | Final Scores . Quastion Summary . Questionl . Quaston 2 . Question 3 . Quaston 414 [

Az eges tanulok teljesitményét is attekinthetjiik. A piros szinnel jelzett O pont azt jelenti, hogy
a tanulé a megadott iddintervallumon beliil nem valaszolt.



1 Balesetvedelmi szabalyok
| 1- Question Summary v

3 Fank Payers Tolsl Score (pants) Q! Nelys 2 helyes szavaly” [~ Veivh soabay i
4 10T A leremben caak tandr feligyelet mede® tariezhodhatss A teverten ean
5 2. Aderemten oot tashn feligyeiet meke® lardziodhatag Aletertien s
3 ler A teremben csak taran feligyeiet mefen tartaTtodhats: A tererDen eani
7 &g Alremnen caak tandn feligyeit meleT i Teedhans A tereroen eani
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A feladatsor egyes kérdéseit is attekinthetjiik, ahol még részletesebb adatokat taladlunk. PI.
hany masodperc alatt valaszoltak az egyes tanulok.
4 =8¢ 0 ¢ ¥ B0 388 H =71 4

Mislyth » Belyws soasaly?

P e T a % %
7t e repimaei s o U s
2

o
1q P v s o) Crwt TN Sa e A D

e A WP 06N IR R e o s

"t Amwoe o A e e | - .

" oo e A e BS] e

~ = R S U LG ettt " o e

" A st C G NG o1 HER

" A WDTDe 6 DN RGN | A e

) A Rremen RN B ROGER TNE | o oy

= k A BrRTIe” SLE AT LG, 08 Tenee o e s

n » A--—'_ﬂvmv— o " e

" A o cu ke NG T & e

. - e
Moer ) Ovarvew | ToalScores | Question Sumraty | Question 1 - Question2 | Question 3 - Queston 4[4 (%

Zarszo

Nagyon remélem, hogy rovid leiraisommal sikeriilt kedvet csinalni a Kahoot! hasznalatahoz!
Tanitasi tapasztalataim alapjan a tanulok orommel fogadjak a Kahoot oldalon készitett
feladatokat. Jo lehetéség ad a tandra szinesitéséhez, a korszerlibb ellenérzési modok
alkalmazasara. Bizom benne, hogy sok uj feladatba botlok majd az oldalon, melyet ezen
ajanlo hatasara készitettek a kollégak!



